
 

 

Circ. n. 153 San Giovanni La Punta, 25/11/2024 
 
Agli Studenti  
Ai Docenti  

Alle Famiglie degli studenti 
Al DSGA e al Personale ATA 

Al Sito web del Liceo 
 
 

Oggetto: MAJORANA CULTURAL HUB - Reclutamento e avvio dei lavori in 
ottemperanza al bando “Il linguaggio cinematografico e 
audiovisivo come oggetto e strumento di educazione e 

formazione. Azione A2 – Visioni Fuori-Luogo”.  
 

 
 
Si comunica che sono aperte le candidature, rivolte agli alunni del nostro Liceo, per la 

partecipazione alle attività correlate al bando di cui in oggetto che ha per scopo la 
realizzazione di un prodotto seriale audiovisivo e l’approfondimento della cultura 

cinematografica. 
 
Poiché tale progetto si articola in molteplici azioni specifiche, da svolgersi sia in orario 

antimeridiano che pomeridiano, i partecipanti saranno suddivisi in gruppi di lavoro di 
circa 10/15 alunni ciascuno per un totale di almeno 60 alunni. 

 
Si terrà conto delle specifiche capacità individuali e della motivazione che muove ogni 
candidato per selezionare le figure più adatte ad ogni modulo. 

 
I partecipanti agli specifici moduli avranno la possibilità di ricevere una formazione 

sulla creazione di una sceneggiatura cinematografica e della relativa storyboard, di 
lavorare sull’Intelligenza artificiale applicata al mondo degli audiovisivi, sulla 
ricostruzione dei luoghi in tridimensionale, la Virtual Reality e l’animazione di un 

Avatar attraverso software specifici e l’uso della tuta Mocap e la “motion capture”. Il 
progetto prevede la collaborazione con numerosi e prestigiosi partner, che 

coinvolgeranno gli alunni in seminari su questioni etiche, sulla cultura cinematografica 
e audiovisiva.  
 

La scuola sperimenterà un’atmosfera cinematografica attraverso un ricco calendario di 
attività e di laboratori, che faranno sì che gli studenti vivranno il set, lo studio e la 
creazione di contenuti audiovisivi. Le attività che nutriranno gli studenti saranno 

incentrate su lezioni frontali e pratiche e laboratori di regia, sceneggiatura, 



recitazione, riprese, montaggio e produzione. Nella stesura della sceneggiatura verrà 

data particolare attenzione al degrado dell’ambiente e alla sua tutela e allo sviluppo 
sostenibile.  

Il progetto si svilupperà dal mese di novembre 2024 al mese di Maggio 2025, secondo  
la seguente modalità organizzativa: 
 

MODULO 1 – sceneggiatura e storyboard (orario extracurriculare)  
Prof. Maresca Giuseppe 

 

28-nov  09-gen 

5-dic 16-gen 

12-dic  

19-dic  

 
 
 

MODULO 2 – laboratorio teatrale e riprese video - dalle 14,00 alle 17,00 – 
Proff. Maresca, Bucolo, Giarratana, Angelico 

23-gen 6-mar  

30-gen 13-mar  

13-feb  20-mar 

26-feb 27-mar 

27-feb  

 
 
MODULO 3 – ricostruzione luoghi con VR e 3dsMAX 

 

16-dic 26-mar 

17-dic 28-mar 

18-dic 31-mar 

19-dic 02-apr 

20-dic 04-apr 

08-gen 07-apr 

13-gen 09-apr 

14-gen 11-apr 

17-gen 14-apr 

20-gen 16-apr 

21-gen 28-apr 

24-gen 30-apr 

27-gen 05-mag 

28-gen 06-mag 

31-gen 07-mag 

10-gen 12-mag 

03-feb 13-mag 

07-feb 14-mag 

10-feb 19-mag 

11-feb 20-mag 



14-feb 21-mag 

17-feb 28-mag 

19-feb 29-mag 

21-feb 30-mag 

03-mar  

05-mar  

07-mar  

10-mar  

12-mar  

14-mar  

17-mar  

19-mar  

21-mar  

24-mar  

 
 

 

 
 

 
Eventuali rimodulazioni del calendario verranno comunicate direttamente ai soggetti 
interessati. 

 
Le candidature potranno essere inviate via mail all’indirizzo ctps10000q@istruzione.it 

utilizzando il modulo allegato alla presente o consegnate ai docenti referenti, entro e 
non oltre il 28 novembre p.v. Nel caso di un esubero di candidature su moduli specifici 

si provvederà ad una selezione dei partecipanti. 
 
Per ulteriori informazioni si prega di rivolgersi ai proff. Angelico, Bucolo L., Gentile, 

Giarratana, Maresca, Passalacqua. 
 

 

MODULO 4 – laboratorio IA MODULO 5 – laboratorio VR 

 

24-feb 27-feb 

25-feb 28-feb 

26-feb  

 IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

 (Dott.ssa Carmela Maccarrone) 

 Firma autografa omessa ai sensi dell'art. 3 del D.Lgs.n. 39/1993 


